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Поставете 4-те карти с 
цветнопода в средата на 
масата, както е показано, 

така че да изобразят 
създанието. Обърнете 

част от картите с 
цветнопода, така че 

общият брой на символите  
(изобразени в 

ъглите), които виждате, да 
е равен на броя на 

играчите. Цветноподът се 
споделя от всички играчи, 

но всеки играч ще 
удължава само по едно от 

пипалата му. 

Сложете 4-те завършващи 
карти с лицето нагоре 

близо до цветнопода. Те 
се използват само в края 
на играта и за варианта 

Океанология (виж стр. 8).

Съдържание

карти на 
цветнопода4 завършващи 

карти

6

4  

Карти от 
експедицията

60 карти с 
пипала

1 карта с главен 
изследовател

Дълбоко в солените води на океана живее странно 
и мистериозно създание. Единственото нещо, което 

знаем за него е, че има удивително дълги, цветни 
пипала! Учени провели няколко експедиции, но така 

и не успели да заснемат това колоритно създание, 
което нарекли цветнопод.

Те разчитат на теб, безстрашни изследователю! 
Гмурни се в дълбините на океана, намери 

цветнопода и направи снимка на красивите му 
пипала. Ще трябва да бъдеш по-находчив от другите 
изследователи, тъй като само един от вас ще успее 

да заснеме цветнопода в цялата му прелест!
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Размесете всички 
60 карти с пипала и 

раздайте по 1 на всеки 
играч с лицето надолу.

Направете тесте за 
теглене с останалите 

карти и го поставете с 
лицето надолу в средата 

на масата.

Всеки играч избира 
едно от пипалата на 

цветнопода. Всеки ход 
ще добавяте карта към 

вашето пипало.

Играчът, който 
най-скоро е плувал 
в морето, получава 
картата с главния 

изследовател и тегли 
1 допълнителна карта. 

Той започва пръв.

карти на 
цветнопода

Начална подредба
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2

3 4
6

1

2
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6

Пример за начална 
подредба при 3-ма 
играчи:
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Цел на играта
Първият играч, който добави към пипалото си 
поредица от 5 последователни карти, съдържащи 
еднакъв цвят, печели играта (6 в игра с 2-ма играчи).

Ход на играта
В своя ход трябва да предприемете следните три 
действия в този ред:

Играчите се редуват по посока на часовниковата 
стрелка.

ИЗТЕГЛЕТЕ КАРТА С ПИПАЛО
Изтеглете 1 карта с пипало и я добавете към ръката 
си, без да я показвате на останалите играчи. 

ДОБАВЕТЕ ПИПАЛО КЪМ СЪЗДАНИЕТО

Изберете 1 от 3-те карти в ръката си и я добавете 
към вашето пипало, като опитвате да свързвате 
карти, съдържащи еднакви цветове. Всяка карта 
с пипало има два цвята, но само един от тях се 
изполва за образуване на поредица от карти.

1
2
3

1
2

ИЗТЕГЛЕТЕ КАРТА С ПИПАЛО

ДОБАВЕТЕ ПИПАЛО КЪМ СЪЗДАНИЕТО 

ПРЕДАЙТЕ КАРТА НА СЪСЕДА СИ
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Алекс играе 1 жълто-зелена карта с пипало 
(a) в първия си ход. В следващия си ход той 
играе 1 жълто-оранжева карта с пипало (b). 

Тези две карти правят поредица, тъй като 
съдържат еднакъв цвят: жълто!

Винаги трябва да поставите карта. Не може да 
пасувате! Понякога може да нямате подходяща карта, 
с която да продължите текущата ви поредица. В такъв 
случай трябва да играете една от картите в ръката си 
и да започнете нова поредица от цветове.

Съвет: Ако се налага да започнете нова поредица, 
опитайте да играете карта, която съдържа един от 
цветовете на предишната ви карта. По този начин 
веднага ще имате 2 последователни карти с еднакви 
цветове!

Алекс вече е поставил 1 карта с жълт и зелен 
цвят и 1 с жълт и оранжев цвят една до друга. 

Той няма повече жълти карти в ръката си, затова 
трябва да играе карта с друг цвят. Той решава 
да играе карта със син и оранжев цвят, за да 

започне нова поредица с оранжеви карти!

Пример

Пример

A b

!
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ПРЕДАЙТЕ КАРТА НА СЪСЕДА СИ

След като добавите карта към пипалото си, изберете 
1 от 2-те карти, които все още имате в ръката си и я 
дайте на играча вляво. Трябва да имате само една 
останала карта в ръката си в края на вашия ход.

Съвет: Погледнете какви цветове има съседът ви в 
неговата поредица, преди да му дадете карта!

Карти с морски обитатели

Понякога любопитни животни ще бъдат привлечени 
от цветнопода и ще се появяват на някои карти с 
пипала. Оглеждайте се за акули, пасажи с рибки 
и редки видове! Когато играете карта с морски 
обитатели, незабавно приложете нейния ефект:

Акула: О, не! Какво ли иска? За по-
сигурно, нека се скрием. Премахнете 
последната карта, която някой от 

опонентите ви е играл. Тази карта се 
връща в кутията.

Пасаж с рибки: Тези рибки са 
толкова много! Все повече и 
повече прииждат, вече нищо 

друго не се вижда… Изберете някой 
играч. Той изчиства картата от ръката си 

и веднага тегли 1 нова карта.

Рядък вид: Тази рибка има страхотна 
окраска! Снимай я и я добави към 
колекцията си. Изтеглете 1 нова карта, 
след което изберете 1 допълнителна 

карта, която да добавите към пипалото си 
в този ход.

3
!
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Край на играта
Когато играч постави своята 5-та карта с пипало в 
поредица с един и същи цвят, той незабавно печели 
играта. Може да избере да използва и завършваща 
карта като последна карта от поредицата си. 

Ако тестето с пипала свърши, играчът с най-дълга 
поредица от един цвят незабавно печели играта. 
В случай на равенство печели последният играч, 
поставил карта в най-дългата си поредица от цветове.

Страхотна работа, изследователю! Успешно засне 
създанието! Тези снимки ще помогнат на учените 
да научат повече за него. Но това не е всичко: около 
цветнопода все още витаят много мистерии… 
Започни нова експедиция и се гмурни обратно във 
водата, за да разкриеш тайните му!

Победа при двама играчи
В игра с 2-ма играчи първият, направил поредица 
от 6 карти с еднакъв цвят, печели.

По време на играта Алекс успява да постави 
4 поредни карти с оранжево. В своя ход той 
поставя 5-та карта, с която 

завършва оранжевата си 
поредица и печели играта!

Пример
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Океанология
След като усвоите основните правила, може да 
добавите 4-те завършващи карти към играта:
По време на началната подредба раздайте по 1 
случайна завършваща карта с лицето надолу на всеки 
играч. Скришом погледнете картата си, за да разберете 
своята тайна цел за края на играта. Всяка такава карта 
има три цвята. Трябва да завършите поредица от 5 
(или 6, при игра с двама) карти с един от тези 3 цвята.
Когато завършите поредица от 5 карти, не печелите 
незабавно играта (6 в игра с 2-ма играчи). Трябва да 
разкриете завършващата си карта в следващия си 
ход, за да покажете на останалите, че сте победили!

Автор: Давиде Паница
Илюстрации: Сесил Льо Бру
Мениджър: Адриан Фенуйе
Графичен дизай: 
Пиер-Емануел Бретан
Превод: Силвия Стоянова
Редакция: Леда Герова, 
Александър Геров

Екип

В началото на играта Алекс е получил завършваща 
карта с оранжев, зелен и червен цвят. Той поставя 
пета карта в поредицата си от оранжеви карти (а).В 
следващия си ход показва своята завършваща карта 
и я добавя към пипалото (b). Алекс печели играта!

Пример
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