
НЕ СЕ СЪРДИ, ЧОВЕЧЕ
Игра за 2-ма до 4-ма играчи  

Всеки играч избира цвят и поставя 4-те си пионки върху кръга 
в съответния цвят на полето. Целта на играта е да приберете 
всичките си пионки върху редичката с вашия цвят в средата 
на дъската. Редувайте се да хвърляте зара, докато един от вас 
не хвърли 6.

Когато хвърлите 6, сложете една от пионките си върху вашата 
стартова позиция (отбелязана е със стрелка във вашия цвят). 
След това хвърлете зара отново и преместете пионката си с 
толкова позиции по посока на стрелката, колкото е числото на 
хвърления зар. След това идва реда на следващия играч.

Редувайте се да хвърляте зара. Ако отново хвърлите 6, може 
или да поставите нова пионка на стартовата си позиция, или 
да придвижите пионката, която вече имате изкарана на полето. 
След това отново хвърлете зара.

Ако стъпите на позиция, върху която стои чужда пионка, трябва 
да я „бутнете“. Чуждата пионка излиза от полето и се поставя 
обратно в ъгъла на дъската, върху цветния кръг на играча и 
може да влезе отново в игра, когато играчът хвърли 6 със зара.

Когато направите пълна обиколка на полето с една от 
пионките си, вие завивате към редичката във вашия цвят, като 
целта ви е на всяка цветна позиция да поставите по една от 
пионките си, хвърляйки зар с точна стойност.

Първият, който прибере пионките си върху цветната редичка в 
средата на дъската, печели.


